
 

 

 

 

 

 



REGLAMENTO DE TENIS 

 

Partido y Sets 

 Un partido de tenis se divide en sets. 

 Un set se gana cuando un jugador gana al menos seis juegos, con una 
diferencia de dos juegos sobre su oponente. 

 Si el marcador llega a 6-6, se juega un tiebreak. 

 

Juegos y Puntos 

 Un juego se gana cuando un jugador gana al menos cuatro puntos, con una 
diferencia de dos puntos sobre su oponente. 

 Los puntos se cuentan de la siguiente manera: 

 1er punto: 15 

 2do punto: 30 

 3er punto: 40 

 4to punto: Juego (si se gana con una diferencia de dos puntos) 

 Si el marcador llega a 40-40, se dice que está "deuce" y el jugador que gana el 
siguiente punto tiene la ventaja. Si gana el siguiente punto después de la 
ventaja, gana el juego. Si pierde el punto después de la ventaja, el marcador 
vuelve a 40-40. 

 

Faltas y Let 

 Una falta se produce cuando un jugador: 

 No devuelve la pelota dentro de los límites de la cancha. 

 Golpea la pelota fuera de los límites de la cancha. 

 Toca la red con cualquier parte del cuerpo o la raqueta. 

 Comete una doble falta al sacar. 

 Un let se produce cuando la pelota toca la red pero cae dentro de los límites de 
la cancha. En este caso, el punto se repite. 

 

Saque y Recepción 

 El saque se realiza desde detrás de la línea de saque. 

 El receptor debe dejar que la pelota rebote antes de devolverla. 

 El saque se considera válido si la pelota cae dentro del cuadro de saque 
diagonal. 

 

 



Otras Reglas 

 Los jugadores deben cambiar de lado de la cancha después de cada juego 
impar. 

 Un jugador puede pedir un descanso médico o cambiar de raqueta en ciertos 
momentos del partido. 

 

EL ORGANIZADOR PODRA REALZAR LAS MODIFICACIONES QUE 

CONSIDERE NECESARIAS DE ACUERDO A SITUACIONES QUE SE 

PLANTEEN. 


